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© 2019 - Materiat Edukacyjny - Studio PCF - Sopocki Klub Fotograficzny. Kreatywne

techniki fotograficzne przydatne w poszukiwaniu abstrakcji i tworzeniu fotografii
artystycznej na bazie architektury.

1 Fotografowanie abstrakcji na przykladzie architektury

Fotografowanie polega nawyszukiwaniu fragmentéw obrazéw ktére stanowa jakas fakture, grafike
lub po prostu sg ciekawe natyle by pojawicsie na zdjeciu. To co znajdzie sie na zdjeciu najczesciej
jesttrudne do zdefiniowania co to doktadnie jest —z tego powodu ten typ fotografii nazywamy
abstrakcja fotograficzna.

Fotografowanie abstrakcjimoze byédosétrudne ze wzgledu na dostrzeganie fragmentéw obrazu
ktore stanowig abstrakcje. Najlepszatechnikgjesttzw. ,,working the shoot”, czyli robienie zdje¢w
jednejlokalizacji i polowanie na ciekawy kadr.

2 Obrobka cyfrowa abstrakcji fotograficznych na przykladzie architektury

W kwestii obrébki nie malimitow. Z abstrakcjg mozna zrobi¢ dowolny zabieg cyfrowy i bedzie dobrze,
i nigdy nikt nie powie, ze obrébka cyfrowa jest btedna.

Podstawowa Technika

Na poczatek pomocne techniki. Np. Twdj aparat nie pozwala nazblizenie sie do fotografowanej
abstrakgji:

1 Przeanalizujzdjecie w poszukiwaniu abstrakgji.
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2 Skadruj zdjecie by uzyskaé pozgdany efekt.
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Inng podstawowa technika moze by¢uzyskanie katéw prostych oraz konw ersja czarno-biata. Zobacz
zatgczony preset Camera Raw: Ansel Adams e Alligment.xmp
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Przykliadowe kreatywne techniki

Na kolejnym etapie moznanieco pusci¢ kreatywne wodze i bawicsie fotografigi grafika. Ponizej kilka
przyktaddéw.

1 Architecture Abstractions (akcja)® powielona wielokrotnietasamawarstwa przesunietao kilka
pikseliizmienionejprzezroczystosci. Efekt do uzyskania za pomocjgzatagczonej akcji do Photoshop’a:
Architecture Abstractions e Studio PCF.atn
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Inny przyktad tej samej akgji:




Inny przyktad dziatania akgji:
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2 Motion Blur ¢ przydatnym efektem sg wszelkiego rodzaju rozmycia. Statyczne rozmycie dos¢tatwo
uzyskacwytaczajgc AF w aparacie fotograficznym. Natomiast liniowei kgtowe rozmyciamozna
uzyskacrobigc zdjecia na dtugich czas i przesuwac aparat w tym samym czasie, lub alternatywnie w
post produkcji. Przyktad uzyciafiltra Motion Blur:
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Pic. W tym przypadku zastosowano maske by samochdd na zdjeciu byt wyrazny a reszta rozmyta.
3 Warstwy mieszania * Przez zmiane warstw mozna uzyskacéciekawe niekiedy egzotyczne efekty.

Ponizej przyktad w ktérym uzyto trybédw mieszania oraz zmiane kolorystyczng do postaci sepii.
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[¢] Obrébkazdje¢za pomocg Adobe Photoshop polega na uzyskaniu pozgdanych efektéw. Efekty
zalezg od wizji autora. Zadaniem Photoshop’a jest stworzenie mozliwosci obrébki, ktére nie
ograniczajg Twojej kreatywnosci i wizji. Jedyne limity jakie Photoshop mato Twoja wyobraznia:)

Podsumowanie. Obrdébka cyfrowa nie posiadaidealnych narzedzi. Nalezy rozumieciznac
narzedziajakie sg dostepne i do czego stuzg. Nastepnie w zaleznosci od scenariusza moznadobierac
rozwigzania uzyskujacsatysfakcjonujgce efekty. Obrébkaz czasem jesttatwiejsza, awiele narzedzi
jestz czasem ulepszanaiwymagamniejczasui umiejetnosci. Przy czym zawsze cato$ésprowadzasie
do jednego—jak dobrze zrobione sgzdjeciai ile wymagaja obrébki? © Zycze owocnych dziatan ©

[*] Zycze kreatywnych dziatan i fantastycznych inspiracji © z podziekowaniami za udziatw
warsztatach fotograficznych.

Liotr OAH}@MS’/@
Sopot ¢ 29 marca 2019

© 2019 Publikacja przeznaczona jest tylko i wytqcznie dla uczestnikéw warsztatow fotograficznych Sopockiego Klubu
Fotograficznego oraz Studio PCF. Prosze zachowac ten materiat edukacyjny dla siebie.

Linki:

http://warsztaty.studiopcf.com —informacje o warsztatach praktycznychiteoretycznych
http://ebooks.studiopcf.com —darmowe e-booki edukacyjne i inspiracyjne do pobrania
http://skf.studiopcf.com —Sopocki Klub Fotograficzny

http://studiopcf.com —strona firmy Studio PCF

MediaSocjalne
http://fb.studiopcf.com —Facebook
http://yt.studiopcf.com—You Tube
http://bh.studiopcf.com —Behance
http://tw.studiopcf.com —Twitter
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